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Leé roi Ti Jean et la reine Ti Jeanne veulent aller au bal. Ils veulent s’habiller de la meilleure
facon qu’il soit. Ils font appel a leurs serviteurs qui leur choisissent leurs habits.

But du jeu : Etre la 1° équipe a mettre tous les vétements et accessoires a son personnage.

Matériel: Des vétements et accessoires lontan (en quantité egale pour chacune des equipes)
2 caisses, 2 cerceaux, coupelle, craie pour tracer la ligne de départ.
Type de sol : gazonne ou bétonné

Organisation : 2 équipes en file indienne derriere sa caisse de vétements et accessoires.
Dans chaque equipe, on choisit un Ti Jean ou une Ti Jeanne que les serviteurs devront habiller.
Les enfants choisis 1ront se placer dans un cerceau placé dans un couloir a I’extrémité des
caisses respectives de leur équipe.

Attention, le joueur qui doit se faire habiller doit enlever ses chaussures avant le début
du jeu.

DEROULEMENT :

- Au signal de départ, le 1 joueur prend un vétement dans sa caisse et court en direction de
son T1 Jean ou sa Ti Jeanne pour I’habiller de ce vé€tement ou accessoire. Il revient ensuite
au point de départ et passe le relai a son camarade suivant dés lors qu’il franchit la ligne.




C’est ensuite au tour du 2°™ joueur de prendre un vétement et ainsi de suite.

- L’équipe qui aura réussi a habiller son personnage en premier, avec tous les €léments de la
caisse, aura gagne.

Attention, bien choisir I’ordre des vétements a apporter au roi et a la reine. Par exemple,
on ne peut pas mettre un pull avant un T-shirt.

Caisse remplie
de vétements et
accessoires

Entre 10 et 15m
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